
도전학기 결과보고서DU-

성    명 학    번

단과대학 정보통신대학 학과 전공( )
전자제어공학

복수전공 응용전공으로학점신청( :AI )

도전학기 

과제명

국문( ) 음성 제어를 통한 방범 드론

영문( ) Anti-crime drones with voice control

지도교수 

의견

상기 학생은 열정을 갖추어 본 사업을 잘 진행 하였습니다.

             

도전 과제의 목표1. 

작품제작에 있어서 하드웨어부분에는 드론을 제어하여 호버링 상승 하강 등 드론이 가져야할 기능 , , , 

구현하는 것이 차 목표입니다 차 목표로는 소프트웨어적으로 조종기 없이 드론과 통신하는 안드로이1 . 2

드 스튜디오 기반 애플리케이션 제작입니다 끝으로 제작한 애플리케이션을 활용하여 음성인식을 통해 . , 

드론을 제어하는 것이 최종 목표입니다.

완성된 작품을 통해 소속된 동아리 회원들에게 세미나를 통해 아이템을 설명하고 구현 영상을 제작하, 

여 에 업로드 할 것입니다 교내외 공모전을 통해 작품으로 참가하고 음성인식 관련 드론 기술 youtube . , 

특허를 출원하는 것이 최종목표입니다. 

도전 과제 내용 2. 

 ㅇ  드론이 조종기 조작없이 소프트웨어로 정의하여 자율 주행이 가능한 어플 개발

ㅇ 비행체 안정화 기술를 사용하여 스스로 호버링이 가능한 드론 제작  

ㅇ 안드로이드 스튜디오 학습   

ㅇ 소속 동아리 회원들에게 작품 세미나 발표  

ㅇ 및 드론관련 교내외 공모전 참가  ICT 

ㅇ 카카오 오븐 등을 활용한 애플리케이션 프로토타입 제작  



ㅇ 를 통한 일정관리 및 프로젝트 과제 관리  Trello

ㅇ 구현 영상 제작 및 업로드  

도전 과제의 성과3. 

도전 과제의 진행 완료 상황□ 

주차 활동 목표 활동 내용 진행 상황

주차1 작품 설계
실시간 음성 관련 학습 및 관련 소프트웨어 설계

주차2 작품 설계
드론관련 학습 제작 및 하드웨어 설계, 

주차3 작품 설계
안드로이드 스튜디오를 소프트웨어 학습 및 소프트웨어 
설계

주차4 작품 제작
안드로이드 스튜디오를 활용한 음성인식 소프트웨어 제작

주차5 작품 제작
안드로이드 스튜디오를 활용한 음성인식 소프트웨어 제작

주차6 작품 제작
드론의 호버링 상승 하강 등 기능 도출, , 

주차7 작품 제작
안드로이드 스튜디오기반의 애플리케이션과 드론의 통신

주차8 작품 제작
애플리케이션을 이용한 드론제어 설계 및 제작

주차9 작품 제작
애플리케이션을 이용한 드론제어 설계 및 제작

주차10 작품 제작
음성인식을 통한 드론제어 설계 및 제작

주차11 작품 제작
음성인식을 통한 드론제어 설계 및 제작

주차12 작품 완성
최종적인 음성인식 애플리케이션을 이용한 드론 제작  

주차13 작품 테스트
소스코드 및 하드웨어 오류 분석

주차14 작품 테스트
소스코드 및 하드웨어 오류 분석

주차15 특허 출원
소스코드 및 하드웨어 오류 분석

주차16
결과보고서 및 
영상 제작

완성된 결과물을 통한 결과보고서 작성 및 구현 영상 제작



를 이용한 과제 목록 정리trello□ 

- 과제 목록을 정리하는 를 이용하였다trello .

- https://trello.com/b/RpwYy33C/%EC%9D%8C%EC%84%B1%EC%9D%B8%EC%8B%9D-%E

B%93%9C%EB%A1%A0

작품소개 유튜브 영상 업로드 □ 

- 작품소개 영상을 직접 제작하여 개인 유튜브에 업로드 하였다

  

작품관련 세미나 발표□ 



- 작품 관련 세미나발표를 학과동아리에서 하였다.

교외 대회 참가□ 

- 치안현장 아이디어 경진대회에 참가하였다.

- 동아리 세미나를 통해 음성인식 드론을 방범에 활용하여 경진대회에 참가하였다.

- 달서구 발명 아이디어 경진대회에 참가하였다.

자기 평가4. 

예상 투입 시간 변경 시간 시간 ( 9 10 )○ →  

초기 계획으로 주차마다 시간 회 진행 하여 시간의 계획이 프로그래밍 언어     - 3 3 9

및 실무 능력이 부족하여 언어 정보 및 학습을 위한 시간 투입을 증가 시켰다 최종적으로 주차마다       . 

시간        투입하여 프로젝트를 진행 완료 하였다10 .



최종 결과물5. 

하드웨어 주요 기능□ 

기능 설명 작품실물사진

호버링 드론 구매( H/W)

제자리에서 정지 비행의 
기능과 코딩하여 여러 
기능을 추가할  수 있는 
드론 구매
컨트롤러를 만지지 않아도 
제자리에서 정지하여 비행

점멸등LED 

방범 드론의 시각적 효과를 
낼 수 있게 드론의 외부 
프레임에 와 RED LED BLUE 

를 이용하여 점멸등을 LED
제작 

블루투스를 이용한 
스마트 폰과의 통신

드론과 스마트폰의 
어플리케이션 연동을 위한 
블루투스 통신



제작한 어플리케이션 UI□ 

아이콘 디자인<#1 > 어플리케이션 아이콘<#2 >

메인 화면<#3 > 도움말<#4 >

음성화면<#5 > 화면<#6 GPS >

수동 조작 화면<#7 >



소스코드□ 

조이스틱 관련 필드정의

파일로부터 를 불러 온다XML ID



아이콘 실행 시 메인 GPS , GPS 
화면으로 이동

조이스틱 조작 시 조이스틱의 , 
각도 힘 방향의 값을 받아옴, , 



외부 실행 파일에 있는 함수 및 
라이브러리 참조

의 클라이언트 를NAVER API ID
정보 입력





안드로이드 버전 체크

휴대폰 내부 음성 권한 자동 허용

휴대폰 내부 음성 권한 확인

최초 휴대폰 내부 음성 권한 
요청하는 경우

최초 휴대폰 내부 음성 권한이 허용된 경우




